3DMP

Mit 3DVIA Composer vielfaltige 3D-Inhalte erstellen
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Overview

B Herausforderung
3DMP muss realistische und inte-
raktive 3D-Inhalte fiir Marketing und
Branding erzeugen.

B Lésung
3DMP verwendet 3DVIA Composer
fiir die interaktive und papiergesttitzte
Produktdokumentation.

m Vorteile
Dank der Verkniipfung zwischen
3DVIA Composer und CATIA sind
die Designer in der Lage, die Zeit flir
die Ubernahme groRer Modelle von
CATIA nach 3DVIA Composer um
90% zu verkirzen.

-Eine Person allein kann die kom-
plexesten Projekte ibernehmen.
Mit unseren vorhandenen Ressour-
cen sind wir so in der Lage, mehr
Projekte als zuvor abzuwickeln.*

~ Jean Marcel Heudier, CEO, 3DMP

Sclml®

Marketing & Production

Spezialisten fiir die

digitale 3D-Kommunikation

Das junge franzdsische Unternehmen
3DMP (3D-Marketing und -Produktion)
ist auf multimediale und audiovisuelle
Tools spezialisiert. Als Unternehmens-
bereich von Master Image, einem

auf Corporate Branding und Doku-
mentarfilme, Fernsehwerbung und
Unternehmensportrats spezialisiertes
Unternehmen, unterstitzt 3DMP die
Marketing- und Kommunikations-
abteilungen von Unternehmen vor
allem auf dem Gebiet Digital Imaging
und Animationen in 3D. Zu den Kunden
von 3DMP zahlen Grofliunternehmen
aus der Luft- und Raumfahrt, wie Air-
bus, Snecma (SAFRAN Group)

und CFM*.

~-Kommunikationsstrategien stiitzen
sich Ublicherweise auf das Unterne-
hmen anstatt auf dessen Produkte.
Daher hat sich der Bedarf vor allem
auf herkdmmliche Unternehmenspor-
trats und das Ubliche Branding von der
Stange konzentriert”, so Jean Marcel
Heudier, Chief Executive Officer von
3DMP. Wegen des Trends zur produkt-

DASSAULT
SYSTEMES

orientierten Kommunikation ist die Na-
chfrage nach Lésungen fir realistische
3D-Darstellungen von Produkten aller-
dings gestiegen.” 3DMP hat sich zum
Ziel gesetzt, ein Produkt so realistisch
wie moglich darzustellen, was Grafik,
Asthetik und Inhalt betrifft.

,Wir schaffen einen Mehrwert, indem
wir unseren Kunden Prasentationen
oder Animationen liefern, die das
tatsachliche Produkt dank der digitalen
3D-Darstellungen verbliffend realis-
tisch nachbilden®, so Heudier. ,Die
Herausforderung besteht darin, dem
eigentlichen Produkt mdglichst nahe
zu kommen.”

Arbeiten mit

sehr groBen Modellen

Zur Bewaltigung dieser Herausforde-
rung setzt 3DMP auf 3DVIA Composer
von Dassault Systémes und erstellt
damit Inhalte flr die interaktive und
papiergestitzte Produktdokumentation
seiner Kunden. 3D-Inhalte kénnen so
direkt vom 3D-Modell des Produkts
abgeleitet werden. Zunachst hatten die
Designer von 3DMP testweise auch
andere LOsungen eingesetzt, scheiter-
ten jedoch bei dem Versuch, zusatz-
liche Merkmale zu entwickeln. Die
anderen Ldsungen lielen dies nicht
immer zu. ,Die Entwicklungswerkzeuge
von 3DVIA Composer und die Unters-
titzung von Dassault Systémes haben
uns Uberzeugt”, so Heudier.



Neben der Marketingabteilung ar-
beitet 3SDMP auch haufig direkt mit der
Konstruktionsabteilung eines Kunden
zusammen, um die 3D-Modelle aus
CATIA direkt an 3DVIA Composer zu
Ubergeben. ,Wir optimieren dann die-
ses mitunter sehr grof3e und komplexe
Modell, erzeugen die entsprechenden
3D-Inhalte und kénnen diese Inhalte
sogar interaktiv wiedergeben®, erlautert
Jean Marcel Heudier. ,Dank 3DVIA
Composer sind wir beispielsweise in
der Lage, mit einem kompletten Flug-
zeugtriebwerk zu arbeiten, ohne die
Konstruktionsabteilung vorher bitten
zu missen, das Modell in die benétig-
ten Teile zu zerlegen. Die Konstruk-
teure kdnnen sich voll auf ihre Aufgabe
konzentrieren und brauchen sich nicht
um die Inhalte fir die Dokumentation
zu kimmern.”

90% kiirzere
Dateniibertragungsdauer

Fir 3DMP ist die Leichtigkeit, mit der
Designer die 3D-Inhalte in 3DVIA
Composer bernehmen kdénnen, ein
entscheidender Vorteil. Es ist uns
gelungen, die Zeit fiir die Ubernahme
groRer Modelle nach 3DVIA Composer
um 90% zu verkirzen”, so Heudier.
Die Designer von 3DMP sind in der
Lage, Inhalte jederzeit wahrend der
Produktkonzeption zu Gbernehmen,
anstatt so lange warten zu mussen,
bis die Konstruktion abgeschlossen ist.
,Mit fortschreitender Entwicklung kén-
nen wir eine andere Ansicht des Pro-
dukts auswahlen und diese Inhalte in
unsere Dokumentation Gbernehmen®,

meint Heudier. ,Weil 3DVIA Composer
Inhalte in den gangigen Datenformaten
erzeugen kann, wie beispielsweise
BMP, JPG, PNG und TIF, werden
Ubertragungsfehler und Zeitverluste
vermieden.”

Der bedienungsfreundliche 3DVIA
Composer Player Pro ist ein weiterer
Pluspunkt. In Verbindung mit ActiveX
kdénnen die Designer von 3DMP damit
robuste, individuelle und interaktive
3D-Anwendungen erstellen. In diesen
dynamischen Anwendungen lassen
sich Inhalte auch wahrend der Vor-
fuhrung in Echtzeit bearbeiten.

,Eine Person allein kann die komple-
xesten Projekte Gbernehmen. Mit unse-
ren vorhandenen Ressourcen sind wir
so in der Lage, mehr Projekte als zuvor
abzuwickeln”, betont Heudier.

-ESs ist uns gelungen, die Zeit fir
die Ubernahme groRer Modelle
nach 3DVIA Composer um 90%
zu verklrzen.”

Jean Marcel Heudier, CEO, 3DMP

*CFM International, ein Gemeinschaftsunternehmen von Snecma (SAFRAN Group) und General Electric.
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