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Dassault Systemes und NVIDIA schlieBen
Partnerschaft zum Aufbau einer industriellen KiI-

Plattform fiir virtuelle Zwillinge

¢ Gemeinsame industrielle KI-Architektur kombiniert virtuelle Zwillinge mit einer
hochskalierbaren Kl-Infrastruktur.

¢ Wissenschaftlich validierte industrielle Weltmodelle etablieren industrielle Ki
als unternehmenskritisches ,System of Record” statt als isolierte Einzellosung.

e Durch NVIDIA beschleunigt und durch Dassault Systémes wissenschaftlich
fundiert, starkt die Plattform die langfristige Wertschdopfung in den Bereichen
Biologie, Materialwissenschaften, Ingenieurwesen und Fertigung - ermdglicht

durch ein neues Assistenzsystem: leistungsfahige Virtual Companions.

HOUSTON/STUTTGART — 5. Februar 2026 — Dassault Systémes (Euronext Paris:
FROO14003TT8, DSY.PA) und NVIDIA haben eine langfristige strategische Partnerschaft

angekundigt, mit dem Ziel, eine gemeinsame industrielle KI-Architektur fur

unternehmenskritische Anwendungen branchenubergreifend zu etablieren.

Die Kombination der Virtual-Twin-Technologien von Dassault Systémes mit der

Kl-Infrastruktur ~ von  NVIDIA sowie offenen Modellen und beschleunigten
Softwarebibliotheken erméglicht den Aufbau wissenschaftlich validierter industrieller
Weltmodelle. DarUber hinaus schafft der Einsatz von Virtual Companions auf der
agentenbasierten 3DEXPERIENCE Plattform neue Arbeitsweisen, die Fachkrafte gezielt mit

zusatzlicher Expertise unterstutzen.


http://www.3ds.com/
http://www.3ds.com/de
https://www.nvidia.com/en-us/
https://www.nvidia.com/de-de/
https://www.3ds.com/virtual-twin

,Wir treten in eine neue Ara ein, in der Klnstliche Intelligenz nicht nur Vorhersagen trifft
oder Inhalte generiert, sondern die reale Welt versteht. Wenn Kl auf Wissenschaft, Physik
und verifiziertem industriellem Wissen basiert, wird sie zu einem echten Multiplikator fur
menschliche Kreativitat®, sagt Pascal Daloz, CEO von Dassault Systémes. ,Gemeinsam mit
NVIDIA entwickeln wir industrielle Weltmodelle, die virtuelle Zwillinge mit leistungsfahigem
Computing verbinden. So unterstidtzen wir Unternehmen dabei, komplexe Systeme in den
Bereichen Biologie, Materialwissenschaften, Ingenieurwesen und Fertigung zu entwerfen,
zu simulieren und zu betreiben. Diese Partnerschaft schafft ein neues, von Grund auf
vertrauenswurdiges Fundament fUr industrielle KI und ermdglicht skalierbare Innovation

entlang der gesamten Generative Economy.®

»Physische Kl ist der nachste Entwicklungsschritt far Pioniere der Kunstlichen Intelligenz -
fest verankert in den Gesetzen der realen Welt®, erganzt Jensen Huang, Grunder und CEO
von NVIDIA. ,Zusammen mit Dassault Systémes verbinden wir jahrzehntelange industrielle
Erfahrung mit den KI- und Omniverse-Plattformen von NVIDIA. Damit verandern wir
grundlegend, wie Millionen von Forschern, Designern und Ingenieuren die weltweit

wichtigsten Industrien entwickeln.”

Dassault Systémes und NVIDIA kooperieren fiir Fortschritt in allen Branchen

Dassault Systémes setzt KI-Fabriken im Rahmen seiner nachhaltigen und souveranen Cloud-
Strategie Uber seine Marke OUTSCALE um. Die OUTSCALE Kl-Fabriken nutzen die neueste
Kl-Infrastruktur von NVIDIA auf drei Kontinenten und schaffen zusatzliche Méglichkeiten,
KI-Modelle auf der 3DEXPERIENCE Plattform zu betreiben. Gleichzeitig werden
Datenschutz, der Schutz geistigen Eigentums sowie die Souveranitdt der Kunden von

Dassault Systémes gewahrleistet.

NVIDIA verwendet das modellbasierte Systems Engineering (MBSE) von Dassault Systémes

fur die Entwicklung von Kl-Fabriken. Der Ansatz beginnt mit der NVIDIA Rubin-Plattform und

ist in den NVIDIA Omniverse™ DSX Blueprint integriert, um den breiten Einsatz von KiI-

Fabriken zu erméglichen.


https://www.3ds.com/products/outscale
https://www.nvidia.com/en-us/glossary/ai-factory/
https://www.nvidia.com/de-de/data-center/technologies/rubin/?ncid=no-ncid
https://blogs.nvidia.com/blog/omniverse-dsx-blueprint/

Diese Infrastruktur unterstitzt die industriellen virtuellen Zwillinge von Dassault Systémes
unter Nutzung offener NVIDIA-Modelle und Softwarebibliotheken und erschlieBt neue
Maoglichkeiten in den Bereichen Biologie, Materialwissenschaften, Ingenieurwesen und

Fertigung:

Férderung der Biologie- und Materialforschung: Die NVIDIA BioNeMo™-Plattform
in Kombination mit wissenschaftlich validierten Weltmodellen von BIOVIA
beschleunigt die Entdeckung neuer Molekule und Materialien der nachsten
Generation.

o Kil-gestiitztes Design und Engineering: Kl-basierte virtuelle Zwillinge von SIMULIA,
unterstitzt durch NVIDIA CUDA-X™-Bibliotheken und Kl-Physikbibliotheken,
ermoglichen Designern und Ingenieuren prazise Vorhersagen in nahezu Echtzeit.

¢ Virtuelle Zwillinge fiir jede Fabrik: Mit DELMIA erstellte virtuelle Zwillinge globaler
Produktionssysteme werden mit NVIDIA Omniverse-Bibliotheken fur ,Physical Al
kombiniert und bilden die Grundlage fir autonome, softwaredefinierte
Produktionssysteme.

¢ Virtual Companions fiir Anwender von Dassault Systémes: Die agentenbasierte

3DEXPERIENCE Plattform verbindet KI-Technologien von NVIDIA und offene NVIDIA

Nemotron™-Modelle mit den industriellen Weltmodellen von Dassault Systémes.

Dadurch erhalten Virtual Companions Zugriff auf tiefgreifenden industriellen

Kontext und liefern vertrauenswurdige, umsetzbare Intelligenz auf Industrie-Niveau.

Die Partnerschaft vertieft die bestehende Zusammenarbeit zwischen Dassault Systémes

und NVIDIA und folgt einer gemeinsamen langfristigen Vision, industrielle Kl im grofBen

MaB3stab zu entwickeln, zu validieren wund einzusetzen. Mdglich wird dies
branchenubergreifend durch die Kombination der Virtual Twin Factorys von Dassault

Systémes mit den Kl-Technologien von NVIDIA.


https://www.3ds.com/de/products/biovia
https://www.3ds.com/de/products/simulia
https://www.3ds.com/de/products/delmia
https://developer.nvidia.com/nemotron
https://developer.nvidia.com/nemotron
https://www.nvidia.com/en-us/glossary/industrial-ai/

Weltweite Branchenfiihrer gestalten die Zukunft der Industrie mit Dassault Systémes und
NVIDIA

,Die Bel Group arbeitet an einer nachhaltigen Zukunft der Lebensmittelproduktion - mit
verantwortungsvoller Rezepturentwicklung und Verpackung. Durch die Zusammenarbeit
mit NVIDIA und Dassault Systemes erhalten wir die nétige Rechenleistung, um unsere
Produkte im groBen MaBBstab zu modellieren und zu optimieren. Das beschleunigt
Innovationen und hilft uns gleichzeitig, unsere Nachhaltigkeitsziele zu erreichen®, sagt

Cécile Béliot, CEO der Bel Group.

,Um der wachsenden Komplexitat der modernen Fertigung gerecht zu werden, muss sich
die Branche in Richtung vollstdndig autonomer und digital validierter Produktionssysteme
entwickeln®, sagt Motohiro Yamanishi, President of Industrial Automation bei OMRON.
,Durch die Kombination der NVIDIA Physical Al Frameworks mit der Virtual Twin Factory
von Dassault Systéemes und den Automatisierungstechnologien von OMRON kénnen

Hersteller den Weg vom Design bis zur Implementierung schneller und sicherer gestalten.”

,Die ausgezeichnete Ingenieurarbeit und Technologie von Lucid setzen weiterhin neue
Maf3stabe in der Automobilbranche. Dabei ist Dassault Systemes ein wichtiger Partner, der
uns hilft, in der Fahrzeug- und Antriebsentwicklung fihrend zu bleiben®, sagt Vivek
Attaluri, Vice President of Vehicle Engineering bei Lucid. ,Schnelligkeit,
Innovationsfahigkeit und kurze Entwicklungszyklen sind entscheidend flur unsere
Arbeitsprozesse. Mithilfe virtueller Zwillingsmodelle, die unterschiedliche physikalische
Effekte abbilden und auf offenen, physikbasierten KI-Modellen von NVIDIA basieren,
kénnen unsere Teams Fahrzeuge schneller von der Idee bis zur Serienreife entwickeln -
ohne Abstriche bei der Genauigkeit. Wir freuen uns auf die weitere Zusammenarbeit und

darauf, diese neuen Werkzeuge fur zukinftige Innovationen bei Lucid zu nutzen.”

»NIAR unterstUtzt die Entwicklung der nachsten Generation von Flugzeugen. Von der
Digitalisierung von Anlagen uber die Entwicklung bis hin zu Konstruktion, Prifung und
Fertigung: Virtual-Twin-Technologien ermdglichen neue, deutlich effizientere

Arbeitsweisen. Die Virtual Companions von Dassault Systemes fur das Engineering nutzen



die agentenbasierte 3DEXPERIENCE Plattform sowie offene NVIDIA-Nemotron-Modelle
und industrielle Weltmodelle von Dassault Systemes. Dadurch kénnen virtuelle Zwillinge
von Flugzeugen bereits im Designprozess regelkonform aufgebaut und schneller
weiterentwickelt werden®, sagt Shawn Ehrstein, Director, Emerging Technologies and

CAD/CAM am National Institute for Aviation Research der Wichita State University.

Die Partnerschaft wurde auf der 3DEXPERIENCE World bekannt gegeben, der jahrlichen
Veranstaltung von Dassault Systémes fur die Design- und Engineering-Community.
Pascal Daloz und Jensen Huang traten dort gemeinsam auf, um Uber die durch Kl gepragte
Zukunft der Industrie zu sprechen. Eine Aufzeichnung des Gesprachs ist auf YouTube
verfugbar: SDEXPERIENCE World 2026: Tech Updates

Hit#

Uber Dassault Systéemes

Dassault Systemes ist ein Impulsgeber fiir menschlichen Fortschritt. Seit 1981 ist das Unternehmen fiihrend in der
Entwicklung virtueller Technologien, die das reale Leben von Verbrauchern, Patienten und Birgern verbessern. Mehr
als 370.000 Kunden aller GroRen und Branchen arbeiten auf der 3DEXPERIENCE Plattform von Dassault Systemes
zusammen, entwickeln Ideen und realisieren nachhaltige Innovationen, die sich positiv auf das private und
offentliche gesellschaftliche Leben auswirken. Weitere Informationen erhalten Sie unter: https://www.3ds.com/de/

Uber NVIDIA
NVIDIA (NASDAQ: NVDA) ist der Weltmarktfiihrer in KI und fortschrittlichem Computing.

NVIDIA Forward-looking Statements

Certain statements in this press release including, but not limited to, statements as to: Physical Al, the next frontier
of intelligence grounded in the laws of physics, reshaping trillions of dollars worth of industries; the benefits, impact,
performance, and availability of NVIDIA’s products, services, and technologies; expectations with respect to NVIDIA’s
third party arrangements, including with its collaborators and partners; expectations with respect to technology
developments; and other statements that are not historical facts are forward-looking statements within the meaning
of Section 27A of the Securities Act of 1933, as amended, and Section 21E of the Securities Exchange Act of 1934, as
amended, which are subject to the “safe harbor” created by those sections based on management’s beliefs and
assumptions and on information currently available to management and are subject to risks and uncertainties that
could cause results to be materially different than expectations. Important factors that could cause actual results to
differ materially include: global economic and political conditions; NVIDIA’s reliance on third parties to manufacture,
assemble, package and test NVIDIA’s products; the impact of technological development and competition;
development of new products and technologies or enhancements to NVIDIA’s existing product and technologies;
market acceptance of NVIDIA’s products or NVIDIA’s partners’ products; design, manufacturing or software defects;
changes in consumer preferences or demands; changes in industry standards and interfaces; unexpected loss of
performance of NVIDIA’s products or technologies when integrated into systems; and changes in applicable laws and
regulations, as well as other factors detailed from time to time in the most recent reports NVIDIA files with the
Securities and Exchange Commission, or SEC, including, but not limited to, its annual report on Form 10-K and
quarterly reports on Form 10-Q. Copies of reports filed with the SEC are posted on the company’s website and are


https://www.youtube.com/watch?v=s6l6jPRfS8U
https://www.3ds.com/de/

available from NVIDIA without charge. These forward-looking statements are not guarantees of future performance
and speak only as of the date hereof, and, except as required by law, NVIDIA disclaims any obligation to update these
forward-looking statements to reflect future events or circumstances.
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Corporate / France Arnaud MALHERBE arnaud.malherbe@3ds.com +33(0)161628773
North America Natasha LEVANTI natasha.levanti@3ds.com +1 (508) 449 8097
EMEA Virginie BLINDENBERG virginie.blindenberg@3ds.com +33(0) 161628421
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