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Kl im Zentrum von Kreativitat und Innovation:
Zukunft von Design und Fertigung auf der

3DEXPERIENCE World 2026 von Dassault Systémes

o Die jahrliche Veranstaltung von Dassault Systémes fur die Anwender-Communitys von
SOLIDWORKS und der 3BDEXPERIENCE Plattform findet vom 1. bis 4. Februar in
Houston in den USA statt.

e Zu den Gastrednern zahlen Jensen Huang, Griinder und CEO von NVIDIA, der Hacker
und Erfinder Pablos Holman sowie der Influencer Jay ,Engineezy“ Vogler.

e Besucher erleben, wie 3D UNIV+RSES und kinstliche Intelligenz die Grenzen der
Vorstellungskraft erweitern.

Auf der 3BDEXPERIENCE World von Dassault Systémes in Houston kommen vom 1. bis

4. Februar Tausende Anwender von SOLIDWORKS und der 3DEXPERIENCE Plattform
zusammen, um die Zukunft von Design und Fertigung voranzutreiben. Im Zentrum der
Veranstaltung stehen die 3D UNIV+RSES sowie kinstliche Intelligenz als treibende Krafte von
Kreation und Innovation.

Gastredner sind Jensen Huang, Griinder und CEO von NVIDIA, Pablos Holman, renommierter
Hacker und Erfinder mit mehr als 6.000 Patenten, sowie Jay ,Engineezy“ Vogler, STEAM-
Advokat und Influencer. Sie er6ffnen eine umfangreiche Agenda, in der Technologien im Fokus
stehen, die virtuelle Umgebungen ermdglichen und die Grenzen der Vorstellungskraft erweitern.
Ein Jahr nach der Einfuhrung der 3D UNIV+RSES prasentiert Dassault Systémes eine
ganzheitliche Sicht auf Kl — einschlieBlich assistierender, pradiktiver und generativer Kl. Diese
spielt eine zentrale Rolle, um effiziente, nachhaltige und erfolgreiche Prozesse in Design,
Simulation, Fertigung und Governance zu unterstutzen.

Highlights der Veranstaltung umfassen:

e Prasentationen von Pascal Daloz, CEO, Dassault Systéemes, Manish Kumar, CEO und
Vice President R&D, SOLIDWORKS, sowie Gian Paolo Bassi, Senior Vice President,
Customer Role Experience, Dassault Systemes

o Keynotes von Pablos Holman Uber seine visionare Strategie zur Bewaltigung der
weltweit groRten Herausforderungen mithilfe neuer Technologien sowie von ,Engineezy®
zur Schnittstelle von Engineering, Design und Storytelling

o Einblicke in Kreativitat, Innovation und Communitys von Manish Kumar und Suchit Jain,
Vice President Strategy, SOLIDWORKS

o Traditionelle Vorstellung der Top 10 SOLIDWORKS-Verbesserungen

e Hunderte technische Trainings- und Lern-Sessions fiir alle Erfahrungsstufen, inklusive
Zertifizierungsmoglichkeiten sowie Meetup-Sessions

e AAKRUTI International Student Design and Innovation Competition, bei der 12 Teams
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http://www.3ds.com/de

aus neun Landern reale Herausforderungen durch Technologie, Kreativitat und
Engineering-Kompetenz I16sen

o 3DEXPERIENCE Playground mit Model Mania und Model Mania Xtreme, einer EDU
Zone, einer Maker Zone und weiteren

e Produktdemos von SOLIDWORKS-Kunden und Startup-Programmteilnehmern:
Molteni Group, Westwood Robotics, Psyonic, Sparx Hockey, COM-PAK+, NOVOFERM
und Brudden

,Kunstliche Intelligenz verandert grundlegend, wie Menschen arbeiten — sie automatisiert
Aufgaben und schafft zugleich mehr Zeit fur Kreativitat und Innovation. Auf der
3DEXPERIENCE World 2026 werden wir den Mehrwert unseres Kl-gestlitzten Portfolios fir
Anwender von SOLIDWORKS sowie der 3DEXPERIENCE Plattform aufzeigen — ein
Innovationsvermachtnis, das die Produktentwicklung kontinuierlich vorantreibt und weltweit acht
Millionen Anwender unterstitzt®, so Manish Kumar.

WEITERE INFORMATIONEN:

Die 3SDEXPERIENCE Plattform von Dassault Systémes sowie Lésungen fir 3D-
Konstruktionssoftware, 3D Digital Mock-up und Product Lifecycle Management (PLM):
https://www.3ds.com/de/

Folgen Sie Dassault Systémes auf

NO DO

UBER DASSAULT SYSTEMES

Dassault Systémes ist ein Impulsgeber fiur menschlichen Fortschritt. Seit 1981 ist das Unternehmen
fuhrend in der Entwicklung virtueller Technologien, die das reale Leben von Verbrauchern, Patienten und
Biurgern verbessern. Mehr als 370.000 Kunden aller GréRBen und Branchen arbeiten auf der
3DEXPERIENCE plattform von Dassault Systémes zusammen, entwickeln Ideen und realisieren
nachhaltige Innovationen, die sich positiv auf das private und Offentliche gesellschaftliche Leben
auswirken. Weitere Informationen erhalten Sie unter: https://www.3ds.com/de/
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