
 

 
Dassault Systèmes svela la prossima installazione 

“Design for Life” al Design Museum di Londra  
 

 Aurora, un’installazione sostenibile progettata dal noto architetto Arthur Mamou-Mani 

in partnership con Dassault Systèmes, sarà esposta nell’atrio del Design Museum di 

London 

 L’installazione farà parte della mostra ‘Waste Age: What Can Design Do’ che si terrà nel 

mese di Ottobre 2021 al Design Museum in concomitanza con la COP26 

 Aurora dimostra i principi dell’architettura circolare basata sull’utilizzo di materiale di 

origine biologico, stampato in 3D, frantumato, ristampato ed industrialmente 

biodegradabile 

 Aurora è stata progettata virtualmente usando la piattaforma in cloud 3DEXPERIENCE 

di Dassault Systèmes, che supporta il processo decisionale a partire dal livello 

molecolare fino alla fine del ciclo di vita 

VELIZY-VILLACOUBLAY, France — 12 ottobre 2021 — Dassault Systèmes (Euronext Paris: 
FR0014003TT8, DSY.PA) annuncia la prossima installazione nell’ambito del proprio programma 
“Design for Life” che vede la collaborazione con designers innovativi in tutto il mondo: Aurora by 
Arthur Mamou-Mani e Dassault Systèmes.  Aurora è una manifestazione interattiva incentrata 
sul potere di unire design, scienza e industria per immaginare e creare - in modo collaborativo - 
innovazioni che armonizzino prodotto, natura e vita. Aurora sarà esposta durante le settimane di 
apertura della mostra ‘Waste Age” al Design Museum di Londra, a partire dal 23 ottobre 2021, in 
concomitanza con la 26esima Conferenza delle Parti delle Nazioni Unite sui cambiamenti climatici 
del 2021 (COP26) che si terrà a Glasgow. 
 
Questa più recente collaborazione “Design for Life” ha avuto inizio due anni fa come progetto di 
ricerca sperimentale sull’uso dell’upstream thinking – un approccio ed un processo di design che 
fanno della rigenerazione un requisito per ogni progetto – e del software di Dassault Systèmes, 
al fine di dimostrare i principi dell’innovazione circolare. Aurora rappresenta il culmine di questa 
ricerca: un’installazione sperimentale fatta di moduli che possono essere distrutti, sciolti e 
riformati in un continuo processo di reinvenzione e rinascita.  
 
“Aurora celebra una nuova alba in un mondo segnato dalla pandemia”, ha dichiarato Arthur 
Mamou-Mani, Architetto. “In qualità di designers, architetti ed ingegneri ora possiamo unirci per 
creare esperienze condivise invece di progetti fissi, dando alle persone i mezzi per la produzione 
e la creatività”.  
 
Dalla selezione del materiale alla progettazione e fabbricazione, Aurora segna la fine dell’era 
take-make-waste e l’inizio della costruzione di ambienti concepiti per la rigenerazione, con un 

http://www.3ds.com/
http://www.designmuseum.org/exhibitions/waste-age-what-can-design-do
https://ukcop26.org/
https://ukcop26.org/


approccio inclusivo che intreccia conoscenze e know-how provenienti da diverse discipline. Dopo 
un’analisi a livello molecolare di diversi materiali, è stato selezionato l’Acido Polilattico 
Bioplastico (PLA), una termoplastica atossica derivante dalle piante, che può essere stampata in 
3D, assemblata, riciclata e stampata a ciclo chiuso continuo fino a quando può essere compostato 
di nuovo alla terra. Il team ha utilizzato la piattaforma 3DEXPERIENCE di Dassault Systèmes sul 
cloud per collaborare e creare un’esperienza di gemello virtuale dell’opera d’arte, in un ambiente 
virtuale in grado di replicare con precisione l’atrio del Design Museum di Londra.  
 
“L’intento di questa collaborazione era quello di realizzare l’installazione attraverso un processo 
che fosse olistico, integrativo ed esplorativo”, ha dichiarato Anne Asensio, Vice President Design 
Experience, Dassault Systèmes. “Mettendo in discussione ogni aspetto della produzione e del 
ciclo di vita, da una valutazione dettagliata dell'impatto ambientale del materiale fino alle 
possibilità di smontaggio e riutilizzo, abbiamo voluto offrire al pubblico un’esperienza di viaggio 
che lo portasse ad interrogarsi su come possiamo progettare e creare ambienti in futuro”. 
 
Questo significa sostituire un approccio alla pianificazione delle città data-driven e dall’alto al 
basso, con nuove narrative urbane e permettere ai cittadini di contribuire alla realizzazione di 
città più sostenibili.  
 
Utilizzando immagini fotorealistiche di grande impatto, il team ha sperimentato l’aspetto 
dell’installazione in uno spazio virtuale in diverse ore del giorno, mentre la luce, le ombre e i flussi 
d’aria cambiavano l’ambiente. Inoltre, ha potuto immaginare, sperimentare, progettare, 
ottimizzare, testare, visualizzare e perfezionare le sue creazioni virtualmente, ancor prima di 
consumare qualsiasi materiale fisico, e di valutare la sostenibilità di ogni scelta. Questo ha 
consentito il raggiungimento degli obiettivi progettuali e fornito un’esperienza ottimizzata che 
dimostra un mondo in cui ogni manufatto – dall’ambito home & lifestyle, a quello della mobilità 
e delle città – è immaginato, inventato e prodotto per la sostenibilità.  
 
Nel decennio che ci avvicina all’obiettivo della riduzione del 50% delle emissioni globali di CO2, 
gli esperti in design e scienza devono unirsi e collaborare per immaginare una nuova pratica 
unificata per modelli sostenibili in grado di supportare un pianeta che ha risorse limitate. La 
piattaforma 3DEXPERIENCE consente loro di collaborare e di usare tecnologie - incluse la realtà 
virtuale, la modellazione 3D, la simulazione e il design generativo - in un universo virtuale che 
unisce le loro discipline, facilita la comprensione attraverso un linguaggio 3D universale e la 
complessità del processo decisionale sulla sostenibilità, dal livello molecolare alla produzione e 
al riutilizzo/recupero/riciclo a fine vita, per un design più etico e sostenibile. 
 

Iniziato un decennio fa, “Design for Life” è un programma in corso che punta ad esplorare come 
scienza e tecnologia possono aiutare i designer a costruire un mondo migliore e più sostenibile. 
Collaborazioni precedenti hanno visto la partecipazione di Kengo Kuma, Thom Mayne e Patrick 
Jouin.  
 

Social media: 
 



Da condividere su Twitter:  .@Dassault3DS e l’architetto @Mamou_Mani svelano Aurora, 
un’installazione artistica sostenbile al Design Museum di Londra che accompegnerà la mostra 
‘Waste Age: What Can Design Do?’ a partire dal 23 ottobre #designforlife #3DEXPERIENCE 
#COP26 
 
Seguite Dassault Systèmes su Twitter Facebook LinkedIn YouTube  
 
For more information: 
 
Aurora sarà messa in mostra al Design Museum, Londra, dal 23 ottobre al 14 novembre 2021 
come parte della mostra ’Waste Age: What Can Design Do?’. Un’anteprima stampa avrà luogo il 
21 ottobre 2021.  
 
Piattaforma 3DEXPERIENCE, software di progettazione 3D, 3D Digital Mock Up e gestione del ciclo 
di vita dei prodotti (PLM) di Dassault Systèmes: http://www.3ds.com  
 

### 
 
About Dassault Systèmes 
Dassault Systèmes, the 3DEXPERIENCE Company, è catalizzatrice del progresso umano; mette ambienti virtuali in 3D 
collaborativi a disposizione di aziende e persone per concepire innovazioni sostenibili. Utilizzando la Piattaforma 
3DEXPERIENCE ed i suoi applicativi per creare gemelli virtuali delle esperienze del mondo reale, i suoi clienti allargano 
i confini dell’innovazione, dell’apprendimento e della produzione. Dassault Systèmes genera valore per oltre 290.000 
clienti di tutte le dimensioni e in tutti i settori industriali, in più di 140 Paesi. Per maggiori informazioni, visitate 
www.3ds.com. 
 
3DEXPERIENCE, il logo Compass logo e il logo 3DS, CATIA, BIOVIA, GEOVIA, SOLIDWORKS, 3DVIA, ENOVIA, NETVIBES, 
MEDIDATA, CENTRIC PLM, 3DEXCITE, SIMULIA, DELMIA e IFWE sono marchi commerciali o registrati di Dassault 
Systèmes, “società europea” francese (Versailles Commercial Register # B 322 306 440) o delle sue filiali negli Stati 
Uniti e/o in altri Paesi. 
 
About Arthur Mamou-Mani 
Arthur Mamou-Mani è un architetto francese e direttore del premiato studio di architettura Mamou-Mani, 
specializzato in un nuovo tipo di architettura progettata e fabbricata digitalmente. Arthur è docente all'Università di 
Westminster e ha tenuto numerose conferenze in tutto il mondo sulla pratica architettonica "Eco-Parametrica", 
comprese due conferenze TedX negli Stati Uniti e in Francia. Membro della Royal Society for Encouragement of the 
Arts Manufacture and Commerce, ha vinto il premio American Architecture, il RIBAj Rising Star Award e 
recentemente ha ricevuto il prestigioso Pierre Cardin Prize for Architecture dall'Academie des Beaux-Arts in Francia. 
Nel 2020 l'Architects Journal ha nominato Mamou-Mani uno dei suoi 100 Disruptor Practices che stanno sfidando le 
norme della pratica tradizionale dell'architettura nel loro sforzo di creare alternative sostenibili. Accanto al suo 
studio di architettura Arthur ha fondato il laboratorio di fabbricazione digitale FabPub, che permette al pubblico di 
sperimentare con apparecchiature di taglio laser e stampa 3D su larga scala a Hackney, Londra. 
 

About the Design Museum  

Il Design Museum è il principale museo del mondo dedicato all'architettura e al design contemporaneo. Il suo lavoro 
comprende tutti gli elementi del design, compresi la moda, il prodotto e il design grafico. Da quando ha aperto le 
sue porte nel 1989, il museo ha esposto di tutto, da un AK-47 ai tacchi alti disegnati da Christian Louboutin. Ha 
allestito oltre 100 mostre, accolto oltre sette milioni di visitatori e messo in mostra il lavoro di alcuni dei più celebri 

https://twitter.com/Dassault3DS
https://www.facebook.com/DassaultSystemes
https://www.linkedin.com/company/dassaultsystemes
https://www.youtube.com/DassaultSystemes
http://www.3ds.com/
http://www.3ds.com/
http://www.3ds.com/
http://www.3ds.com/


designer e architetti del mondo tra cui Paul Smith, Zaha Hadid, Jonathan Ive, Frank Gehry, Eileen Gray e Dieter Rams. 
Il 24 novembre 2016, The Design Museum si è trasferito a Kensington, a ovest di Londra. L'architetto leader John 
Pawson ha convertito l'interno di un edificio modernista degli anni '60 per creare una nuova casa per il Design 
Museum dandogli tre volte più spazio in cui mostrare una gamma più ampia di mostre e ampliare significativamente 
il suo programma di apprendimento. 
Nel luglio 2020, il Design Museum ha ricevuto un finanziamento di quasi 1 milione di sterline dalla National Lottery 
attraverso l'Arts Council's Emergency Response Fund. 
pr@designmuseum.org  
  

About the Waste Age: What Can Design Do? Exhibition 

In concomitanza con la Conferenza delle Nazioni Unite sui cambiamenti climatici (COP26), il Design Museum ospiterà 
una mostra che mostrerà cosa può fare il design per affrontare il problema critico dei rifiuti e le sue conseguenze 
ambientali in tutto il mondo. La mostra mostrerà i designer visionari che stanno reinventando il nostro rapporto con 
i rifiuti, compresi i contributi di Formafantasma, Stella McCartney, The Ellen MacArthur Foundation, Fernando 
Laposse, Bethany Williams, Phoebe English, Natsai Audrey Chieza e altri. Per la prima volta, i visitatori della mostra 
saranno in grado di vedere nuove commissioni che affrontano il problema dei rifiuti, tra cui un'installazione artistica 
su larga scala di Ibrahim Mahama realizzata con rifiuti elettronici in Ghana. 
#EndTheWasteAge 
www.designmuseum.org/exhibitions/waste-age-what-can-design-do 

 
 
Dassault Systèmes Press Contacts 
Corporate / France Arnaud MALHERBE arnaud.malherbe@3ds.com +33 (0)1 61 62 87 73 
North America Suzanne MORAN suzanne.moran@3ds.com +1 (781) 810 3774 
EMEAR Virginie BLINDENBERG virginie.blindenberg@3ds.com +33 (0) 1 61 62 84 21 
China Grace MU grace.mu@3ds.com +86 10 6536 2288 
India  Santanu BHATTACHARYA santanu.bhattacharya@3ds.com +91 9717972875 
Japan Yukiko SATO yukiko.sato@3ds.com +81 3 4321 3841 
Korea Jeemin JEONG jeemin.jeong@3ds.com +82 2 3271 6653 
AP South Pallavi MISRA pallavi.misra@3ds.com  +65 90221874 
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