
 
 

 
Dassault Systèmes presentará su próxima instalación 
"Design for Life" en el Museo del Diseño de Londres 

 

• Aurora, una instalación sostenible diseñada por el prestigioso arquitecto Arthur 

Mamou-Mani en colaboración con Dassault Systèmes, se expondrá en el atrio del 

Museo del Diseño de Londres 

• La instalación coincidirá con la exposición Waste Age: What Can Design Do del Design 

Museum, en octubre de 2021, que se inaugurará junto con la COP26 

• Aurora muestra los principios de la arquitectura circular, utilizando materiales que 

pueden ser de origen biológico, impresos en 3D, triturados o reimpresos, y es 

industrialmente biodegraddable.  

• Aurora ha sido diseñada virtualmente, utilizando la plataforma 3DEXPERIENCE de 

Dassault Systèmes en la nube, que soporta la toma de decisiones, desde el nivel 

molecular, hasta el final de la vida útil. 

 
Madrid, 8 de octubre de 2021 - Dassault Systèmes (Euronext Paris: FR0014003TT8, DSY.PA)  
anuncia la próxima instalación en su programa de colaboraciones con diseñadores innovadores 
de todo el mundo "Design for Life": Aurora de Arthur Mamou-Mani y Dassault Systèmes.  Aurora 
es una manifestación interactiva del poder de unir el diseño, la ciencia y la industria para imaginar 
y crear en colaboración innovaciones sostenibles que armonicen el producto, la naturaleza y la 
vida.  Aurora se presentará en Londres en las semanas de apertura de la exposición Waste Age 
del Museo del Diseño, a partir del 23 de octubre de 2021, coincidiendo con la 26ª Conferencia de 
las Partes de las Naciones Unidas sobre el Cambio Climático (COP26) en Glasgow. 
 
Esta última colaboración en el programa "Design for Life" se inició hace dos años como un 
proyecto de investigación experimental sobre el uso del pensamiento ascendente -un enfoque y 
proceso de diseño que convierte la regeneración en un requisito para cada proyecto- y del 
software de Dassault Systèmes, para demostrar los principios de la innovación circular. Aurora 
es la culminación de esa investigación: una instalación experimental formada por módulos que 
pueden triturarse, fundirse y reformarse, en un proceso continuo de reinvención y renacimiento. 
 
"Aurora celebra un nuevo amanecer tras el trauma mundial vivido a causa de la pandemia 
global", afirma el arquitecto Arthur Mamou-Mani. "Como diseñadores, arquitectos e ingenieros, 
ahora podemos unirnos para crear experiencias compartidas, en lugar de proyectos fijos, dotando 
a las personas de medios tanto para la producción como para la creatividad". 
 
Desde la selección de materiales hasta el diseño y la fabricación, Aurora marca el fin de la era de 

http://www.3ds.com/
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"coger-hacer-deshechar" y el comienzo de los entornos construidos, concebidos para la 
regeneración con un enfoque inclusivo que aúna conocimientos y técnicas de múltiples 
disciplinas. Tras un análisis a nivel molecular de diferentes materiales, se seleccionó el bioplástico 
Ácido Poliláctico (PLA), un termoplástico no tóxico derivado de las plantas, que puede imprimirse 
en 3D, ensamblarse, reciclarse y volver a imprimirse en un bucle continuo y cerrado hasta que 
pueda devolverse a la tierra en forma de compost.  El equipo utilizó la plataforma 3DEXPERIENCE 
de Dassault Systèmes en la nube para colaborar y crear un Gemelo Virtual de su obra de arte en 
un espacio virtual que reproduce con precisión el atrio del Museo del Diseño de Londres. 
 

 
 
"La intención de esta colaboración era realizar la instalación a través de un proceso holístico, 
integrador y exploratorio", comenta Anne Asensio, Vice PResident Design Experience de Dassault 
Systèmes. "Al cuestionar cada aspecto de su producción y ciclo de vida, desde una evaluación 
detallada del impacto medioambiental del material hasta las posibilidades de su desmontaje y 
reutilización, queríamos llevar al público a lo largo de un viaje que cuestionara cómo podemos 
diseñar y crear hábitats en el futuro”. 
 
Esto significa sustituir la planificación de las ciudades de arriba abajo y basada en los datos por 
nuevas narrativas urbanas y permitir que los ciudadanos contribuyan a la creación de ciudades 
más sostenibles. 
 
Con visuales fotorrealistas de gran impacto, el equipo observó el aspecto de la instalación en este 
espacio virtual a diferentes horas del día, a medida que la luz, las sombras y los flujos de aire 
cambiaban el entorno. De este modo pudo imaginar, experimentar, diseñar, optimizar, probar, 
visualizar y perfeccionar sus creaciones virtualmente y en paralelo, antes de consumir cualquier 
material físico, y evaluar la sostenibilidad de cada elección.  De este modo se garantizó la 



consecución de los objetivos del proyecto y se ofreció una experiencia optimizada que deja a la 
vista un mundo en el que todos los objetos "hechos" -desde el hogar y el estilo de vida hasta la 
movilidad y las ciudades- se imaginan, inventan y fabrican para la sostenibilidad. 
 
En esta "década para lograr" una reducción del 50% de las emisiones mundiales de CO2, los 
expertos en diseño y ciencia deben unirse y colaborar para imaginar una nueva práctica unificada 
de modelos sostenibles que sirvan de apoyo a un planeta con recursos limitados. La plataforma 
3DEXPERIENCE les permite colaborar y utilizar tecnologías como la realidad virtual, el modelado 
3D, las simulaciones y el diseño generativo en un universo virtual que unifica sus disciplinas, 
facilita la comprensión a través del lenguaje universal del 3D y reduce la complejidad en la toma 
de decisiones sobre la sostenibilidad, desde el nivel molecular hasta la fabricación y la 
reutilización/recuperación/reciclaje al final de la vida útil, para un diseño más ético y sostenible. 
  
Iniciado hace una década, "Design for Life" es un programa que explora cómo la ciencia y la 
tecnología pueden ayudar a los diseñadores a construir un mundo mejor y más sostenible. En 
anteriores colaboraciones han participado Kengo Kuma, Thom Mayne y Patrick Jouin. 
 

Redes Sociales: 
 
Comparta a través de Twitter: .@Dassault3DS y el arquitecto @Mamou_Mani presentarán 
Aurora, una instalación de arte sostenible, en el Museo del Diseño de Londres que acompaña a 
la exposición Waste Age: What Can Design Do? a partir del 23 de octubre #designforlife 
#3DEXPERIENCE #COP26 
 
Contacte con Dassault Systèmes en Twitter Facebook LinkedIn YouTube  
 
Para más información: 
 
Aurora se expondrá en el Design Museum de Londres del 23 de octubre al 14 de noviembre de 
2021, como complemento de la exposición Waste Age: What Can Design Do? El jueves 21 de 
octubre de 2021 tendrá lugar un preestreno para los medios de comunicación. 
 
Plataforma 3DEXPERIENCE de Dassault Systèmes, software de diseño 3D, maquetas digitales 3D 
y soluciones de gestión del ciclo de vida del producto (PLM): http://www.3ds.com  

### 
 
Acerca de Dassault Systèmes 
Dassault Systèmes, the 3DEXPERIENCE Company, es un catalizador del progreso humano. Proporcionamos a las 
empresas y a las personas universos virtuales 3D colaborativos para imaginar innovaciones sostenibles. Al crear 
gemelos virtuales del mundo real con nuestra aplicaciones y plataforma 3DEXPERIENCE, nuestros clientes amplían 
las fronteras de la innovación, el aprendizaje y la producción. Dassault Systèmes aporta valor a más de 290.000 
clientes de todos los tamaños y industrias, en más de 140 países. Para más información, visita www.3ds.com 

 
3DEXPERIENCE, el icono de Compas, el logotipo de 3DS, CATIA, BIOVIA, GEOVIA, SOLIDWORKS, 3DVIA, ENOVIA, 
NETVIBES, MEDIDATA, CENTRIC PLM, 3DEXCITE, SIMULIA, DELMIA, e IFWE son marcas comerciales o registradas de 

https://twitter.com/Dassault3DS
https://www.facebook.com/DassaultSystemes
https://www.linkedin.com/company/dassaultsystemes
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Dassault Systèmes, una "société européenne" francesa (Registro Comercial de Versalles # B 322 306 440), o de sus 
subsidiarias en los Estados Unidos y/o en otros países. 
 
Acerca de Arthur Mamou-Mani 
Arthur Mamou-Mani es un arquitecto francés, director del premiado estudio de arquitectura Mamou-Mani, 
especializado en un nuevo tipo de arquitectura diseñada y fabricada digitalmente. Arthur es profesor de la 
Universidad de Westminster y ha dado numerosas charlas en todo el mundo sobre la práctica arquitectónica "eco-
paramétrica", incluidas dos conferencias TedX en Estados Unidos y Francia. Miembro de la Royal Society for 
Encouragement of the Arts Manufacture and Commerce, ha ganado el premio American Architecture, el RIBAj Rising 
Star Award y recientemente ha sido galardonado con el prestigioso Premio Pierre Cardin de Arquitectura de la 
Academie des Beaux-Arts de Francia. En 2020, el Architects Journal nombró a Mamou-Mani como uno de sus 100 
estudios disruptores que desafían las normas de la práctica arquitectónica tradicional en su afán por ofrecer 
alternativas sostenibles. Además de su estudio de arquitectura, Arthur fundó el laboratorio de fabricación digital 
FabPub, que permite al público experimentar con equipos de corte por láser e impresión 3D a gran escala en 
Hackney, Londres. www.mamou-mani.com  
 

Sobre el Museo del Diseño de Londres 
El Museo del Diseño es el principal museo del mundo dedicado a la arquitectura y el diseño contemporáneos. Su 
labor abarca todos los elementos del diseño, incluida la moda, el producto y el diseño gráfico. Desde que abrió sus 
puertas en 1989, el museo ha expuesto desde un AK-47 hasta unos tacones diseñados por Christian Louboutin. Ha 
organizado más de 100 exposiciones, ha recibido más de siete millones de visitantes y ha mostrado el trabajo de 
algunos de los diseñadores y arquitectos más célebres del mundo, como Paul Smith, Zaha Hadid, Jonathan Ive, Frank 
Gehry, Eileen Gray y Dieter Rams. El 24 de noviembre de 2016, el Museo del Diseño se trasladó a Kensington, al 
oeste de Londres. El destacado arquitecto John Pawson ha reconvertido el interior de un edificio modernista de la 
década de 1960 para crear un nuevo hogar para el Museo del Diseño, que le proporcionará un espacio tres veces 
mayor en el que mostrar una gama más amplia de exposiciones y ampliar significativamente su programa de 
aprendizaje. 
En julio de 2020, el Museo del Diseño recibió casi un millón de libras de la Lotería Nacional a través del Fondo de 
Respuesta de Emergencia del Consejo de las Artes. 
designmuseum.org 
pr@designmuseum.org  
 

Sobre la Exposición “La Era de los Residuos:¿Qué puede hacer el diseño?  
Coincidiendo con la Conferencia de las Naciones Unidas sobre el Cambio Climático (COP26), el Museo del Diseño 
acogerá una exposición en la que se mostrará lo que el diseño puede hacer para abordar el problema crítico de los 
residuos y sus consecuencias medioambientales en todo el mundo. La exposición mostrará a los diseñadores 
visionarios que están reinventando nuestra relación con los residuos, incluyendo contribuciones de Formafantasma, 
Stella McCartney, The Ellen MacArthur Foundation, Fernando Laposse, Bethany Williams, Phoebe English, Natsai 
Audrey Chieza y otros. Por primera vez, los visitantes de la exposición podrán ver nuevos encargos que afrontan el 
problema de los residuos, entre ellos, una instalación artística a gran escala de Ibrahim Mahama realizada con 
residuos electrónicos en Ghana. 
#EndTheWasteAge 
www.designmuseum.org/exhibitions/waste-age-what-can-design-do  
 

Contacto de prensa 
ATREVIA* (en nombre de Dassault Systèmes) 
Iva Roumenova / Rebeca Artal / Alicia Pérez  
DS_atrevia.team@atrevia.com 
Tel.: 91 564 07 25 
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